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: ‘ iv varifalari — Bo‘lgjak tarbivachilarni nazariy a metodik bilimlar bila
ot P;g&“ﬁm?sDﬁfgﬁ:}mlfﬁ; tarkib wpt;inis.hdmn _iborat: Shupmgdek wlaugg STEA?M
"l=n ?'}l ’ qsixzi zamonaviy texnolpgiyalami ta’lim Jarayonida go‘llay olish v? gmarall. ls&l@ta qhsh
;:o’%?i:’k%;}l;ini ,:s‘haklliantirislrmga yordam byradi, ;taﬂ;mbalarga STEAM“t,z;‘hm ‘g?‘“jf’l‘?wasu!an
foydalanishi usullarimi o' rgatish, S‘TEAI‘A ta L wxnmllcgnyasvlm_ fa mtgr.ﬂ {il{)’d' ﬁ‘myol;.;]?:
go‘llashda turli «il faoliyatiarni integratsiyalash, maktabgiacha yoshdagi bolalami ilk fadgigotc
faoliyatiga tayycrlash vazifaliarini bajaradi.

1. Asosiy nazariy gism (ma’ ryra mashgulotidn)
Fan tarkibiga guyidagi maveular kiradi:

I-mavzu. Maktabgacha ta'limda STEAM ta’lin texmologiyasi, STEAM ta'flim texnologiyasining
mazmun va mohiyati, maktabgacha ta'limda STEAM ta'lim texnologiyasidan foydalanish zaruriyatl,

maktabgacha talimdd STEAM ta'lim texnologivagining ahamiyati, STEAM ta'lim tizimining
rivojlanish tarixi,

2- mavzu. Maktabgacha ta’limda STEAM yondashuy modulining miagsadi va ‘:ﬁfmn
STEAM yondashuvning magsadi — Maktabgacha ta’limda atrofimizdagi olan, ki
babi tabiiy fanlami o gitish Jurayonida ilg“or xorijiy tajribani go‘llash, STEAM yatdasbuivis
sosida tabily v aniq famlgrni 0‘rganish ' ‘i)

3-kin:"’zll- 51 EAM -talimining 10 ta afyallik tomoni. Ta’lim berishni fanlar w*ﬂc@ﬂﬁﬁ’
ordamida, papor o0 4iSha integratsiyalab olib borish, STEAM - ta”limida amaliy mashe |
aphonts Olal'ar{s‘ﬂ lﬁfmy'-tgxpuk bilimlaridan veal hayotda foydalanish . . meyory’
subiy as:;la .SMEmM ta’lim texnologiyasing maktabgacha ta'limida q0 "Wi-“vllk @ I
vl dasmnda";; " ki“abmma @ lim tizimini 2030-yilgacha rivojlantirish konscl#‘}"i'si’wida wlim
Arbiya berp masalzll?fr?clﬁ;ta lim yoshidagi bolalanga STEAM ta'lim texnologiyas
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‘ 'A:,'tmdsmhuvlarnin;g ahamiyati,

6- mavzu,  Maktabgachn ta'lim tashkilotlarida faol vivojlantiruvehi muhitni tashkil etishda
STEAM ta'lim texnofogiyasidan foydalanish. Rivejlantiruvchi muhitoi tashkil efish tamoyillari,
rivojlantiruvchi muhitni tashkil etishga qo'yiladigan talablar, rivojlantimpvechi muhitni tashkil etish
uchun zaruriy jihozlar.
7- mavzu. Bk gadam daviat o' guv dasturl nsosida STHEAM ta'lim texnologiyasi rivojlantiruvchi
mubitiarni tashlil etigh. Rivojlantirish markazlarida bir vagtning o'zida kichik yoshdagi
tarbiyalanuvchilami ham, katiaroy bolalarni ham fael kommunikativ-nutqiy va kognitiv-ijodiy
Faoliyatga qamraly olish makmabgacha yoshdaji bolalar bilan ishlash shakli va wlar uchun yetakchi
tholiyat o'yin.
8-mavzu Makiahgacha ta'limda tabiiy vis badiiy-estetik tarbiyaning integratsiyasida STEAM
ta'lim texnologiyusini go'lash, Maktabgacha yoshidagi bolalarda badiiy-estetik didni shakllantirishda
STEAM ta'lim texnologiyasidan foydalanish, bolalami her tomonlama rivojlantirishda — ART
faoliyatining ahamiyali, maktabgacha yoshdagi holalarming tadgiqotchilik faolfyatining mohiyati,
ilmiy-tabiiy tajribalar o'tknzishga o'rgatish, kashfiyotlarga giziqtirish.
9- mavzu, STEAM ta'lim texnalogiyasini tadbig etishda clektron ta'lim reswrlaridan
toydalamish. STIEAM ta'lim texnologiyasini tadbiq etighda elektron ta'lim resurlaridan foydalanish va
ularning ahamiyuti, multimediya vositalari animatsiyalardan w'lim-tarbiya jarayonida fisvdalanish,
mashg ulotlar uchun didaktik ta'minot yaratish.
10- mavzu. Maktabgacha ta'lim tashkilothiri pedagoglarining digital kompetensiyalari
(iraqamlashtirish texnologiyatari). Raqamlashtirilgan savodxonlik, raqanilashtirilgan
texnologivalardan va internetiflan xavfsiz foydalanish, STEAM wllim texnclogivasinil go'llashda
pedagogning ragamli savadxonlik darajasi. :
11« maven.  F.Frebelning didaktik tizimi, Atrofdagi marsalar bilan tajriba. Geometnik jismlar va
ragamiar  bilan  harakat gilish orqali matematik  hagigatod rivojlantirish. Tarli  burchak  va
proyeksiyalarda  loyihalash, Tajriba-eksperimental  faoliyatda  atrof-mubit bhagidagi g oyalarni
lhak!l antirish.
Eﬂwmmzu. STEM ta'lim texnelogiyasidan STEAM gacha o’ziga xos xususiyatlari. STEM va
STEAM ning rivejlanishi. STEM  ning STEAM ga aylanishi va takomnillashtirilishi.
CTEM+Art=STEAM. STEAM ta’lim texnolojgiyasini rivejlanishiga qaratilgan yondashuviar,
13- mavzu. Maktabgachs ta’im tashkilolarida STEAM laboratoriyalarini tashkil  etish.
Jonli va jonsiz tabiat bilan kajriba o tkazish. Jonli va jonsiz tabiat bilan hagida tushuncha, jonli
tabiat hodisalarini kuzatish, jonli va jonsiz tabiat hilan oddiy tajribalar o' tkazigh, maktabgacha
ta’lim tashkilotlarida STEAM laboratoriyalarini tashkil etish va unga qo’yiladigan talablar, STEAM
laboratorivalari uchum asbob-uskunalar va jihozlar. |
14« mavzu, Maktabgacha yoshdagi bolalarda STEAM ijodkorligi va muhandislik
ko wikmalarini rivojlantirish, Maktabgacha yoshdagi bolalarda STEAM ijedkorlikni shakllantirish,
turli xil qurilmalgrni qurish opgal i muhandislik ko nikmalgrini rivojlantirish,

15- mavzu. LEGO-qurilish, konstruksiyabash ~ STEAM ¢a’lim qmdulii sifatidu. LEGO-
.onstruksiyalashning mohiyati, LEGO konstritktorining, ymratﬁli;h tarixi, ta“lxm~mlnj?’g.|araymuda
,EGO- konstruksiyalaghdan foydalanish, maktabgacha yoshdagi bolalarga Ul,egc? qurilish, _
:onstruksiyalashya o rgatish metodikasi, bolalarda obyektlamni guruhlash, yangi tasvirlur yaratish,
tasavvur gilish, o' xshaghlik vi sintezdan foydilanish qobiliyatini shakllantirigh.

16- mavzu. Maktabgacha yoshdagi bolalarda matematik rivojlanish, intellektual
gobilivatlar ta’lim moduli sifatida. Bolaliming yoshi va individual xususuymlamgm hlmbg.a
olgan holda matematik rivojlanish muammolarini kompleks hal gilish, kattalik, shakh: maydont,
waqti, soni va hisoblash haqidagi shunchaliarni shakllantirish, maktabgmchg vashdagi boﬂii!arda
elementar matewsatikani rivejlantirish metodikasi, makiabgacha yoshdagi bolalarda STEAM
texnologiyasi asosida mantigiy wafakkurini shakllantirish, _

17- mavzu. Robototexnika ~ STEAM ta'lim moduli sifatida. Maktabgacha yoshdagi bﬂ'ﬂ_‘a_fdfj
mantiq_va_algoritmik _fikrlashni rivojlantirish, dasturlash asoslarini shakllantirish, _rejalashtirish,
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ﬂ-’g'l‘{“:;ifvﬂ;{l‘)‘if‘ﬂ,g AM tesnoligiyalarin go‘llashda tarbiyachining kreativligi.
1 AM taTimini qaytd @'yitish jarayonni tashkil gila oladilar robototexniki asostarini o'rpanish :
STEAM ta'limini gayld 0yitsh Jary ot Banish, fizik,
exnologiya, biolpgiyajtimoiy fanbar matemaanﬂ buil}m aridan foydalanish.

22. mavzu. Makiabgacha yoshdagi bolalar nutyini rivojlantirish STEAM tesnobogiyatar;,
Maktabgacha yoshdagi bolalaming tipik nutq amu-wmmf)llarn ~faqut sodda gaplardan tashkil topgan bir
ho'g inli nutq.- zaif $0'2 bawligi ~ adabiy bo'lmagan S0z v uboml!alrdap foydalanish « yomon dialogik
nutg: savolni malakali via anig) shakllantira olmaslik, gisqa voki batafsil savol tura olmaslik
. monolog qura olmashik - yoron diksiya ,

23. mavzu. STEAM loyibalar va ular ustida ishllash.“Tish gigiyenasi” loyihash. loyitada
kishilarning tishini davollatish jarayonida tish shifokarining asboblari orqali inson Organizmiga “yugib”
joladigan xavfli kasalliklar via wlarning salbiy ogibatlarini anglashga harakat @ilishi, “Tish
gigiyenasi” savoli ustida izlanishi.
24- mavzu. “Biwning bog *cha” mavzusini o‘qitishda loyikalashtirish va mudellashtirishni
taumalga oshirish, S TEAM yondashuvining magsadi; Bolalargs bog ‘cha to*g risida dastlabki
ushunchalami berish orgali ularda rasm chixish va maktab maketini LEGOda yasash orqali
tasayvurlarini kengaytivish, .
25- mavzn. “Yil fasllani” mavensini STEAM yondashuy asosida tashkil etish. Bolalarga yil
fiastlari to'g ‘risidh urmunniy dastlabki tushunchalar berish va 4 ta faslda holalar ganday
mashgulotlar bikin shug ullanishi hagida tasavvurlarini kengaytirish.
26« mavzu. LEGO to'plamlaridan foydalangan bolda chorraha, piyodalar yo'lagi va o'tish
webun yo'laklati va tramsport vositalari modellarini yasash, Bolalarga ko"chada yurish qoidalar
’J;;f’::’giz"a“fq‘ifn"'gl log'risida amaliyotda ko‘rsatibs borish orqali tasavvurlatini kenygaytirish
umidallhrihl? és::'s{na{ 11;” }‘: ‘m‘fﬂ'm’,’i‘” Uy hay W"“mj" Ao dalari, y owo:f’{‘?‘w :;:;:lrlbki
mumiy toshunchalza be ﬁ;}mfml-m’ uy parrandalari, yovvoyi hayvonlar togrisida el
nagsadlands ot ularhing inson hayotidagi o‘mi va ulardan kundalik hayotim
g odlarda_foydalanish tasavvurlarini hosil qilish. i
taranr. “Mening skahrim (...qishlog'im)”,"LEGO™ toplamidan foydalanib ko' C0
ok g modellari yasash va gurish. Bofalama o*dari tug*ilib o°s hahat yﬁkl mshlaqlaf
10 g'risida hamdy shatmr va lati hagid: o]la ki dW{n s ]m) iy ish

29- mavzu. Rangli ‘I»szl;'[ . 1aqida ilk tasavvarlarin uyg'otish va kengayurist.
dunyosi to'g-risila dastlab Ar yordamida daraxt modellarini yigtish va yasast = o
takrorlash, STEAM ﬂhtayihml w:im:lt?,,::{ tllShlmC;Ilhﬂ[ﬁ: berish va o*simliklar dunyosigd Ot

mavzu. Sy @ xS ctgan mashg' ulogni lonmosha qilish. v
havlalari va ulaw:i ‘:;:ﬁf“j:.:?m'"m mlli!!'a.shi“‘mav;mgimi wangﬂm-da tag‘a‘iﬂgsn- B"l”lﬁ:ﬁs:ch berish

WL Amaliy migsbig il‘d“‘ muzlashi hamda ko'chuda yurishning xavii haqida

; oflar bo'yicha ko'rsatrman va tavsiyalar

I a”b’n”""" : i ; ‘ ' :
Maktabgachia ta'linyg :;‘:yuth quyidagi mavzular tavsiya etiladi:

E

MW&H-AM:LUJJBMJH 10 1 e Yondashuy modiilining magsadi va

210 ta afzaliik tomgn;.
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== 4 STEAM ta'lim texnologiyasini maktabgacha ta'limda go'lashning me voriy- - .
5 §TEAM ta'lim texnologiyasini maktabgacha ta'limda go' flash bo'y%clm ion!'}?y tﬁ:ﬁg ;:so e
6.Maktabgacha ta'lim tashkilotlarida faol rivijlantiruvchi mubitni tashkil etishdSTEAM talim
rexnologiyasidan foydalanish . ’

7.1k qadam davlat o"quv dasturi asosida STEAM ralim texnologiyasi rivojlantiruvchi muhitlarni
tashkil etish.

8 Maktabgacha ta'limda tabiiy va badiiy-estetik terbiyaning integratsiyasida STEAM 1a'lim
rexnologiyasini go'llash , :

9. STEAM ta'lim texnologiyasin tadbiq etishda elektron ta'lim resuriaridan foydalanish.

10. Maktabgacha ta'lim tasikilotleri pedageglarining digital kompetensiyalari (ragamlashtirish
texnologiyalari)

1. F.Frebelning didaktik tizimi

12, STEM ta'lim texnologivasidan STEAM gacha o' ziga xos xususiyatlari

13. Maktabgacha ta’lim tashkilotlarida STEAM taboratoriyalarini tashkil etish. Janli va jonsiz
tabiat bilan tajriba o tkazish.

14. Maktabgacha yoshdagi bolalarda STEAM fjodkorligi va muhandislik ko nikmalarini
rivojlantirish

15. LEGO-qurilish, kovstruksiyalash — STEAM ta’lim wroduli sifatida.

16. Maktabgacha yoshdagi bolalarda matemaitik rivojlanish, intellektual gobiliyatiar ta’lim
rnoduli sifatida.

17. Robototexnika — STEAM ta'lim moduli sifatida.

18 Multstudiya™ STEAM 1a’ lim moduli sifatida,

19. STEAM ta'lim texnologiyasi asosida M.Montessori retodikasidan foydalanish

20. Ta’limga STEAM yondashuv va kreativiik

21. STEAM texnologivalarini qo’ Hashda tarhiyachining kreativligi.

22. Maktabgacha yoshdagi bolalar nutgini rivojlantinish STEAM texnologiyalari,

23.8TEAM loyihalar va wlar ustida ishlash.“Tish gigiyenasi” loyihasi.

24, “Bizning maktal” maviusini o‘qitishda loyihalashtirish va modellashtirishni amalga oshirish.
245 *Yil fasllayi” mavzusini STEAMI yondashuy asosida tashkil etish

26. LEGO' to‘plamlaridan foydalangan holda chorraha, piyodalar yo'lagi va o'tish uchun
wo'laklari va transport vesitalani modellarini yasash.

27. Mulyaj va plastilindan uy hayvonlari, uy parrandalari, yovvoyi hayvonlar modellarini yasash
28. “Mening shahrim (... gishlog'im)”,"LEGO” to'plamidan foydalanib ko'p qavatli uylarning
rodellari yasash va qurish .

29. Rangli qogy’orlar vordamida daraxt ntodellarini yig'ish va yasash

30. “‘Suv havyalarining muszlashi”mavzusini ranglarda tasvirlash.

IV, Mustagil ' lim va mustaijil ishiae
Misstaqil ta"Em uchun tavsiys etiladigan mavzolar:
1. Maktabgacha ta limda STEAM ta’lim texnalogiyasi ' SN
2. Maktabgacha ta’linsda STEAM yondashuy modilining magsadi va vazi falari.
3. STEAM ~ta’limining 10 ta afzallik tomohi _ _ kY . '
4. STEAM ta'lim texnwlogiyasini maktabgacha ta limda o' llashning me }!oqy-uﬂ!u.bly asoslari
3.8TEAM ta’ lim texpologiyasini maktabgacha ta'limda go’ Tash bo‘yigh:a ).mnjuy limfabala.r__
6.Maktabgacha ta'lim tashkilotlarida faol rivijlantiravehi mubitni tashkil itishdS TEAM ta'lim
texnologiyasidan foydatanish ST oy
7.1k qadam davlat o“quv dasturi psosida STEAM 'lim texnologiyast rivojlantiruvehi muhitlami
tashkil etish. 5
8 Maktabgacha ta'limda tabiiy va badiiy-estétik tarbiyaning integratsiyasida STEAM ta'lim
texnologiyasini go'llash : .
9. STEAM ta'lim texnologiyasini tadbiq etishda elekiron talisn resurlaridan fog'dﬂlalnlShi.‘ e
LWW&&M&MM w'lim tashkilotari pedageglarining digital kompetensiyalari (ragamiashirish
5




ng tadqgiqotchili ivatini ivati.
|49, Makiab a‘i?‘ﬂ.l?g‘l@gl&ii bolaler & tadqiqotchilik faoliyatining mohiyati

"}lcxmalogiyalari)

? Frebelning didaktik tizimi - ' '
1. FF m&i“!?ﬁf;j:;:;;“g iyasidan STEAM gacha o” ziga xos xususiyatlarj
STEM ta & b : ket e T e _
:g :«1 ]af};tabgzwht‘ ta’lim tshkilotlarida STHAM. laboratoriyalarini tashkil etish, Jonli vy jonsi,
abiat bilan tairiba o tkarish. oy T :
“",’f‘&';i?afé:dfu yoshdagi bolalarda STEAM ijodkorligi va muhandislik ko nikevalarin;
I"' _-h T "y il >
i \lzﬂa]“;‘-l‘?is()—qurilish. kostruksiyalash — STEAM ta Ihjm nrmdl.‘llzi sifatida. N
|; ﬁ%&;ktabgaclna yoshdagi bolalarda matematik rivojlanish, intellektual dobiliyatiar iy
oduli sifatida. . B et
mI 7 R(:bototexn ika - STEAM ti'lim moduli sifatida.
8. "Multstudiya™ STEAM tir lim moduli sifatida, _ e ,
:9. S’l‘-\JJEAM tgﬂvim exnologiyasi asosida M. Montessori metodikasidan foydalanish
20. Ta’limga STEAM yondashiv va kreativlrik o T
21. STEAM texnologiyalarini o’ llashda tawblyauhmmg kreativligi. ek
22. Maktabgacha yoshdagi bolalar nutgini rivojlantivish ;_STEAM texnolagiyalari,
23.8TEAM loyihalar va ular ustida ishlagh."Tish ggnglyenasr’loylhas:»i i |
24. "Bizning maktal” mavizusini o°gitishda Iwihalms,hr’mwish vamoqellaslxtnx‘whnx arnalga oshirish,
25.7Yil fasllas” mavensini $TRAM yondashlw aso:::tida‘ tashkil etish
26. LEGO to‘plamluridan foydalangan holda chorraha, ptyodalar
vo'lagi va o'tish uchun yo*laklari va transport vositalari modellarini yasash.
27. Mulyaj va plastilindan uy hayvonlari, wy parrandalari. yovvoyi
hayvonlar modellarini vasash

28. "Mening shahrim (...gishlog‘im)”,”LEGO" to'plamidan foydalanity ko‘p qavatli uylarning
modellari yasash va qurish

29. Rangli qoy‘ozlar yordiumida daraxt modellatini yig'ish va yasash

30. “*Suv havealarining mizlashi”mavzosini ranglarda tasvirlash,

31. Maktabgacha ta'limda STEAM ta’lim trxnologiyasining phamiyati

32,0 zbekistonda maktabgachy ta’limning vujudga kelishi vy taraqgiyet  bosgichlari

33. Maktabgacha tarbiy ywshidagi bolalarn; tarbiyalash dastyrining yaratilishi  va tarixi

34. Maktabgacha ta'lim muassasasi ta'lim-tarbiya dastyrining yaratilish tarixidagi asosiy, muhim
panalar

35. AQSh, Rossiya makiabgacha ta’limida STEAM ta'lim texnologiyasidan fowdalanish
36. STEAM dasturi taroyillari
37. [Fridrix Frehelning didaktik tizim; - STEAM ta’lim moduli sifatida
38. 3 yoshdan 5 yashgacha bo‘lgan bolalarga mo'ljallangan modul
39.6-7 yoshli bolal argat bo'lgan bolalarga mm‘lijallmggam modul
40. *“Men dunyoni yarataman® multstudiya ga’|im modulls
41. Rivojlantiruvchi muhig; tashkil etish tamayillyr, rivojlantiruvehi rwhiini tashkil etishga
Ko'yiladigan talablar :
42, ]?:ivojlantirmvchi muhiti tashkil etish uchum zargriy jihoglar
_ 43. STEAM texnologiyisi orqali maktabggohg yoshidagi bolalamming  intellektusl qobiliyatlarini
rivojlantirishning xysusiyanlari 3
44. STEAM texnologiyasida pedagogik diagnostika tashkil etish sususivatiari
45. "Jonli va Jonsiz. uahiat bilan tajri 1

i ba o'tkazish” o uli uc vzu-fazoviy
muhitni ishlab chigish, s T o o L

46. Maktabgacha Shalag - AV ' i
tii\akllamirisb.g yoshilagi bolalarda tovgray . atrofga  kuzatuvchanlik musiosabatini
47. Mgktabgac:ha yoshdagi bolalardy baifiiy
texnologiyasidan foydalanish, '

48. Maktabgachg yoshdagi bolalarni

“lim

- ustetik didni shaklbangirshda  STEAM ta'lim

arni_ilmiy - tabiiy tajribalar o'tkazishga  ©'rpatish.
s
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e 88 STEAM ta'lim texnologiyasini go'llashda

50, Maktabgacha yoshdagi bolalarni kashfiyotlarga qizigtirish
§1. Kichik yoshdagi bolalaming tadqi olchilile katrik il
hosqichlari by & aigotchiik ko'nikmalasini
§2. Multimediva vositalari, animatsiyalard, A ke g o
54 'iﬂa‘lim(:a n*lultix;m:d‘fn w:usimlminin}; xug:?:ya:ﬁt:?m tarbiya jarayonida  foydalanish
§4. Tayyorlov gurullanida multimedia vositalari oraali * Alifhe’ G
54, Tayyorlov gurulilarida multimedia vosilﬁ;:l;g: glrg:ﬂ: lli’j::lli"yl?;; t:sj;?:b;m:n Prgatmh metodikasi
56, STEAMni 4o’ lashda zarur bo'lgan beshita muhim xususivati Ay
57. STEAMda ART ya'ni Sanat. e
3 Misbohe e i 50t i it
texnologiyasi asdisida ta” lim-tarbiya berish masalalari o RN ta'lim
60. lLoyihalashtirishming mohiyati
61. Pedagogik jarayonmi layihalashtirishning tamoviliani
62. STEAM texnologiyalari va loyihalashtivish
63. Xorijiy daviatlarda STEAM ta’ lim texnologiyasini rivojlanish tarixi
. "’4 AQSH Gieymaniya va Rossiyada maktabgachs ta'limda STEAM ta'lim texnologiyasidan
firydalanish
64, Maktabgacha ta'limda STEAM tallim wxnologiyasini amaliy qo’Ilishda motivatsion, kognitiv
faoliyatli va shaxsga vo' naltitilgan vondashuviarning ahamiyati : ’
66. Tajriba va cksperimentlar o'tkazish metodikasi
67. Rivojlantituvehi muwhitni tashkil etish tamoyillari, rivojlantiruvehi mubitni tashkil etishga
(o' yiladigan talablar
68. Rivojlantiruwchi mubitni tashkil etish uclhium zaruriy jihozlar
6%. Bolaning rivojlanishini ta‘minlashga garatilgan markazlar faoliyati
70, “Qurilish va konstrulksiyalash” markazida STEAM faoliyatini tashkil etish.
71 “Syujet-rolli o' yinlar va dramalashtirish markazida S TEAM faoliyatini tashkil etish,
72. *Til va nutiy” madkazidn STEAM faoliyatini tasbkil ¢tish,
73. “Iim-fan va tabiat” markazida STEAM faolivatini tashkil etish.
74. “San‘at matkazida STEAM faoliyatini tashkil etigh,
75.Rivojlanish markadari bolalarga o zlarining shaxsiy ko'nikmalari va
chigiam holda ta‘lim-tarbiya jarayonini mustagil individuallashtirish \ : ‘
76, Maktabgarha yoshdagi bolalarda  badiiy-estetik  didni shakllantirishda %TEAM ta'lim

texnologiyasidan foydalatish ‘
77, Bolalami hat tomonlama rivojlantirishda -~ ART faoliyatining shamiysti
78, Maktabgaclka yoshdagi bolularning tadgiqoichilik faoliyatining: mohiyati, ilrmiy-tabiiy tajribalar
b tkazishga o rgatish, kashfiyotlarga qizigtirish : , :

79. STEAM ta‘lim texnologiyasining boshqa texnologiyalandan farqi

80, $TEAM ta‘lim texnologiyasining asosiy pedagogil atamiyatli fihali i ;
81. Maktabgacha yeshdagi bolalarning texnik fanlar bo yicha nglzncslsihlarmf ﬂv‘;lzlﬂfﬂmm‘ﬁ; kgl e
82, STEAM ti'lim texnologiyasini tadbig etishda elekiron ta lim resursian e

shakd lantirisyy mezonlari va

gizigishlaridan kelib)

ularning ahamiysti ; ke ilit]
g s 7 o -, ; ish, mashg ulotiar

83 Multimedia vositalani, wnimatsiyalardan o' lim-tarbiya jarayonida foydaban

Lc cli ik td‘mi rratls ki P

chun didaktik ta‘minot yaratish e siis diali kompynter texnologiyasi varlantld#

84. Maktabgachia yoshdagi bolalar uchun yarat
l;t;;&m}lngik vondashuvi it
§. Mul’timedia texnologiyusining qo’ llanish sohatart. e
86. Maktabgaclya tta limy tashkiloWlarining tueli guruh tarlblyaltmuvchllarl

0" yinlari g :
87. Raqamlashtirilgan savodxonlik, raqanylashtinilgan exnolog!

foydalanish  pada waing&ﬁw
..7 ‘

pyuterni va kompyuter

yalardan va internetdan xavisiz

vonlik daraj@st . —




89 Ragamli savodxonlik komponentlari
90. Maktabgacha ta'lim tashkiloti bo'lajak pedagoglarining ragamli savodxonkiging i
91 Zamonaviy axborot-kommunikatsiva vosttalaring ta’limga joriy etish N1 rivojlantirigh
92. 0 gituvchilar cgallashi lozim bo’lgan minimal tayuanch ko’ nikmalar
93 STEAM ta'lim texnologivasing go'llashda pedagogming ragamli savodxonlik darajasi
94 Ragamli savodxonlik tarkibiga kiritilgan besh «il savedxonlik
95 “Ragamh savodxonhik™ tushunchasi axborot faodiy ats vositasi sifatida
96 AK T kompetensiyasi va AKT savodxonligi o'rtasidagi bog'liqlik
' 97 O'gituvchining AK T bo'yicha professional kompetensiyaga erishish yo'llari va usullari

98 Atrofdagi narsalar bilan tajriba. Geometrk jismlar va ragamlar bilan haraka &iilish |
matematik haqgigatni rivojlantinsh Orqali
99. Tajriba-cksperimental faolivatda atrof-muhit hagidagi g eyalami shakilantirish ‘
100. F Frebel dunyodagi birinchi maktabgacha yoshdagi bolalar bog'chasining yaratuvchisi, asoschis:
101 Frebelning sovg'alari - dunyodagi maktabgacha yeshdagi bolalar uckun -
102 Frebel Montessori. Nikitin, Doman kabi boshga mualliflik texnikalari

103. Frebel bolalar bog chasining magsadi va tamevillari

104 Frebelning maktabgacha pedagogikaga go'shgan éng muhim hissasi

105, ¥ Frebelning pedagogik qarashlan

106. Maktabgacha yoshdagi bolalarni rivejlantirish uchun tabiat va inson o'rtasidagi munosabatlar
107 Maktabgacha ta’lim tashkilotlarida cksperimental tagriba faoliyatlarint go’ ltashdan magsad

108 Bolalaring kognitiv faolligini rivojlantirish va eksperimental mashg'ulotlarga qiziqishi

109. Maktabgacha yoshdagi bolalarning eksperimental faoliyatini rivojlantirish
110 STEM va STEAM ning rivojlanishi. STEM ning STEAM ga aylanishd va takomillashtirilishi
111 STEM + ART= STEAM. STEAM ta'lita texnologiyasini rivojlanishiga  qaratilgan
vondashuvlar.
112 STEM ta'limining ahamiyati
113.STEM - bu fan, exnologiva, muhandislik va matematika
114 STEM-ga asoslangan o'quv dasturlari

115. Jonli va Jonsiz tabiat hagida tushuncha. Jonli tabiat hodisalarini kuzatish, Jonli va jonsiz tabiat
bilan oddiy tajribalar o'tkaxish
116 Maktabgacha ta'lim tashkilotlarida STEAM laboratoriyalarini tashkil etish va unga qo'yiladigm
talablar.
117. Maktabgacha yoshdagi bolalarda STEAM ijodkordikni shakllantirish :
118 Makiabgacha yoshdagi bolalarda STEAM ijoidkorligini shakllantirishda tasviriy faoliyatné
O mi.
119. Talim-tabiva jarayonida lego- komstruksiyalashdan foydalanish, naaktabgacha yoshdag
bolalarga lego-qurilish, konstruksiyalashga o‘rgatsh metodikasi R
120, Maktabgacha yoshdugi bolalarda STEAM texnologiyasi asesida mantigly tafakkun®

lantirish it o
V. Ta’lim natijalari / Kasbiy kompetensiyalar
Talaba biliski kerak:
- = Fanni o’ Zlashtinsh natijasida talaba: ing
; — . . oshdagi alaming
¢ STEAM w'lim  wxnologiyasining  asoslarini; maktabgacka YOS '." :ho' usullari
rivojlantiruvchi muhitda shakllanishi; STEAM 1a’lim texnologiyasini amaliy 42 ;'
integratsion mashg’ ubstlami tashkil etish to' g risida bilimga ega bo lish! pleyiga ssoslang

¢ STEAM w'lim texnologiyasini o rganishda badily va texnik ijodiyot si. e
samarali fuoliystni tashkil etish; AKT (axborot-kommunikatsiya texpolog!y
texnologiyalurmi o' zlashtirish: &

¢ Media texnologiyalarini o Zlashtirish kabi ko nikmalariga ega bolishi: igot faoliya!

Maktabgacha ta lim tashkilotida bc»lalaminuMalming.0.',3&5%.4@41*:,&!!.5'!v«"-‘!-55’9“"‘“9‘"’
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bilan qo llash; STEAM texnologiyalari yosh bolalarda intellektuall

MM—/”"””‘,“"‘“"}”
&, cﬁxn'ik oe! e'lv"m']if::tli?ghn. mantigiy fikrlashni shakll ir
lg}?;l;yatt;ar::] n\'(e}!zifalnrihi; _mamalgq .oshirislhga ké:r?';]lg&m ;2&%;;‘““2:;‘;’;‘:} iodga jalb qilish
arayonida u’mellafktuga‘l. qubwh:fallamm erQ_ilanlmriah va yosh bolalarning il;miyvtexnikt?d?;‘q | Daollyad
s rahbarlik gilish ket malskalarigd cg bo’lishi kerak, Judiga jalb qlish
s V1, Ta’lim texnologiyalari va metodlari: ’
o nazariy mavaular Jamonaviy kompyuter texnologiyalari yordaiida slaydlar va elektron
didaktik gexnologiyalaridan foydalanilgan holda o'tkaziladi; i
¢ ma’ruzalar,
« interfaol keys-stadi; kizys-topshiriglarini bajarish;
« seminarlar (mangigiy filkrtash, tezkor savol-javoblar);
« guruhlarda ishlash;
o tagdimothar tayyorlash;
« individual loyihalar;
« jamoa bo'lib ishilash va himoya gilish uchun loyihalar;
¢ ma'ruzalir tayyoriash;
« glossariy tuzish
« axborot-tahliliy msneriallar bilan ishlagh;
« multimediali tagdinnotlar yatatish;
¢ ko‘pjavobli testlar tawish:
« rasmli topshiriglar tayyorlash;
« muammofi savollar to*plamini tuzish;
¢ Klaster tuzish:
« WENN diagramemasini tuzish;
¢ Mavzuga oid ma’limotlarni jadval ko rinishiga keltirish;
« Nostandatt test wzish
Jili” jadvalini T, — s ——————

Vol A DR "‘ng!gﬂwhghalarjah‘
3 TVII, Kreditlarni olish uchun talablar: o
- wa uslubiy tushunchalami to’la w-zlashtirish,

Fanga oid nazary

ettira olish; 0‘rg;ﬂnilayr(‘rtgﬂn,iﬁamymlar haqida ustagil pushons ‘Wi

shaklarida berilgan vazifa va topshiriqlarni bajarish, yakunty nazorat bo“yi

topshirish. MMW“W,MMM%MW,WWFMW
Asoshy adabiyotlar: s et

| “Ilk qadam” davlat o quv dastruri 07.07.2)18-yil Makiabgacha & lim vaziti

2 TTOLIPOVA STEAM loyihalar va ular ustida ishtash, (.()"quv-uslubl.-!r’ qo‘lanma)

Samargand - 2021 N

m. 0. Gafurova *Maktabgavha ta'limda STEAM texmologiyalar

Samargand — 2023 . ohak irishda

4 “Maktabgacha ym}hd:ﬁugi bolalarning i.'iﬂd-il'y ﬂmliy?ﬂm Sha";“;;;l; ;Z::u’zdo.s6582213

#amonaviy yondashuvi” ML.J.Shokirova hitps:/dol.oT ]'”"C JOURNAL ISSN:

SCIENCE AND INNOVATION INTEELRNA'FIONAL SCIENTIFIC
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6. Xorynues 10.JL Hacnmos A. TexHONOrHHIOFKIE ofpasoBaHie n:;;:b,//
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9
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, e STEAM - TENHOIOTHI Ha ypmax""“\\
7. Qnobenxo O.P. Hcuoan3aBaune s —
nmwlylxmmii AesremHOCTA. MeTomueckuii COOpIuK: “STEM -~ Texnom ”m'i Bo

pGpasoBaTEILHOI OPraHK o, 2020, Yissmosck, 40 cTp.

Axborot manbalari (saytlar):
1. www.tdpu.z
2 W
3 htips: Jyandex.r
4 2 A2
5. wwweduw
6. httpsy/fictschooluz
7. www.babbledabbledo.com/steam-proigct/
Qo'shimcha adabiyotlar:

1. 0" zbekiston Respublikasi maktabgacha ta’lim tizimini 2030-yilgacha rivojlantirish k yasunf
tasdquash to'g'risida” 08.05.2019 vildagi PQ-4312-son O‘zbekiston Respublikasi Pream
. Chlining

7. | Fan dastun S@! qand davlat universitetining Kaﬁ;;]a’rg’on filiali kengashining 2023-yil
n A ___ bayonnomasi bilan ma’qullangan.
8. Fan/modul uclnm mas’ullar i | ’
. Sh/Qarshiyeva- SamDUKF, ~ Maktabgacha va boshlabg ‘ich ta’lim, spost™ kafedrasi
"qituvchisi, pedagogika bo"yicha falsafa fanlari doktori
9,

agrizchilar:  T.E.Eshquvvaiov — SamDUKF, “Makiabgacha va boshlabg ‘ich ta’lim. spon
cafedrast mudin. pedagogika bo’yicha falsafa fantasi dedori
Sh.Z.Taylanova. 0" zbekiston Finlandiya pedagogika institwti p.f.d. dots
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