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| f)“““i“.*! mohiyat, miyv-tabily tajabalar o'tkazishga o'rgatish, kashfiyotlarga qi’*iqt_’mh',‘
) simliklar dwavost W' g risida dastlabki uniumiy tushunchalar berish vi o'simliklar dunyosiga 0l
lumotlami takrorash, STEAM loyihalar oks etgan mashg ulotni tomosha grlish,

 Smavzu. STEANM t'lm texnologivasini tadbiq etishda elektron ta"sim resurlaridan

leish. Boshlang*ich ta'lim tashkilotlari pedagoglarining digital homndcnﬁ)’!hri
(raqamiashtivich tevmologivalan). STEAM @lim texnologivasini tadbig etishda elektron taTum
yesurlandan foy dalanssh va wlarning ahaniyati, moaltimediya vositalari animatsiyalardan ta'lim-
arbiya jarmvonida fovdalanish, mashg ulotlar uchun didaktik ta'minot yaratish. Ragamlashtirilgan
Sl“\‘l“m\ik ragamlashtinlgan texnologiyalardan va intemetdan xavfsiz foydalanish. STEAM ta'lim
ranologiyasing Qo llashda pedagogning raqamli savodxonlik darajast.
 &.mavru. F Frebelning didaktik tizimi. STEM @’lim texnologiyasidan STEAM gacha
o'7ga ves vususivatharh Atofdagt narsalar bilan wyriba. Geometrik jismlar va ragamlar bilan
harakat gilish orgali matematik hagigatm rivojlantirish Turli burchak va proyckstyalarda Joyihalash. |
ﬂq_:heksp'mmc:td facdyatda arof-muhit haqidag g ‘ayalarni shakllantirish STEM va STEAM |
ming rivojlanishi. STEM mung STEAM ga aylanishi vi takomillashtirilishi. STEM+An=STEAM.
STEAM a'lim rexnologiyasing rivejlanishiga qaratilgan yondashuvlar
& mavze. BosMang'ich ta'limda STEAM laborateriyalarini tashkil etish. Jonli va jonsiz
tabiat bilan tajriba o*thkazish. Jonl va jonsiz tabiat bilan hagida tushuncha, jonli tabiat hodisalarini |
kuzstish_ jonli va jonsiz tabiat bilan oddiy tajribalar o'tkazish. boshlang‘ich ta'limda STEAM
Mri}alarhli tashikil etish va unga go'viladigan talablar, STEAM laborato riyalari uchun asbob-
uskunalar va nhozlar
- 7- mavou. Belalarda STEAM ijodkodigi va muhandishk ko‘nikmalarini rivojlantirish.
LEGO-gurilish, konstruksiyalash - STEAM ta'lim moduli sifatida. Boshlang'ich ta’limda
STEAM podkordikni shakllantinsh, turlt xil qunilmalami qurish orgali mubandislik ko nikmalarin
pvojlantiish.  LEGO- konstruksiyalashning mohivati, LEGO konstrukiorining yaratilish tarixi
:‘]in-t:rbiya jaravomida LEGO- konstruksiyalashdan foydalanish, bolalarga Lego qurilis
ivalashea o'rgatish metodikasi. obyektlarui guruhlash, yangi tasvirfar yaratish, tasavv
ish_o-xshashlik va sintezdan fovdalanish qobiliyatini shakllantirish.
8 mavzu. Beshlang'ich ta’limda bolalarga matematik rivojlanish, intellektual
atlar Robototexnika ~ STEAM ta’fim meduli sifatida. Bolalammng yoshi va individual
xususiyatlarini hisobga olgan holda mateniatik fivojlanish muammolarint kompleks hal qilish.
kattalik shakli. maydoni. vaqts soni va hisollash hagidagi tashunchalam shakllantirish, bolalarda
dementar matcmatikani rivojlantirish metodikasi, STEAM texnologivasa asesida mantiqry
$urini shzkllantirish Bolalarda mantiq va algoritonk fikrlashni rivojlantirish. dasturlash
soslarini shakllantirish, rejalashtirish, modellashtirish gobiliyatlarini nivojlantirssh,
 9- maven. “Mulistudiya” STEAM ta’lim modali sitatida. Ta’limga NTEAM vondashuv va
ativiik.Boshlang ich ta’limda bolalarni AKT va ragamli texnologiyalarni, media
mologivalarini o zlashtinshlan, bolalamj hadity va texnik yodiyot sinteriga asoslangan samarali
fackiyatn tashk:] etish Kreativiikka xos xususiyatlar- fjodkorlik;- yaratuychanhik:- tashabbuskorlik:-
itidorni namoy ish etish gobiliyati Kreativ (ing. create) - yaratish, kreativiik (creative) —yaratuvch,
iiodkor wshunchalarini anglatadi va yang g oyalamni ishlab chigansh, ijodkorik gobilivati
10- mavzu. STEAM loyihalar va ular astida isiblash.“Tish gigivenasi” loyihasi, Mening
rim (...gkshlog‘im)”,"LEGO” to‘ plamidan foydalanib kKo'p qavath uylarning modellan
vasash va qurigh, loyihada kishilarning tishni davolatish jarayonida tish shifokorining asboblar
yrqali inson orgamzimiga “yugib goladigan vavili kasalliklar va ulaming salbiy ogibatlarnni
anglashga harakat qilishi, “Tigh gigiyenas!” savoli ustida izlanishi. Bolalarga 0‘zlan tug thb
y'sgan shahar yoki gishloglari to'g risida hamda shahar va nvlari hagida ilk tasavvurlarini uyg otish
a kengaytirish.
11- mavzu. “Bizning maktab” mavzusini o'qitishda loyihalashtivish va modellashtivishni |
amalega oshirish, LIEGO to'plamlaridan foydnlwagan holda chorraha, piyodalar yo'lagi va |
»tish uchun vo‘laldari va transport vositaluri modellarini yasash. STEAM vondashuvining |
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Wﬂ’ yﬂtﬂ!ﬂ‘lldn Jaraxt modellarini yig ‘tsh va yasash
wyasini tadbiq etishda elektron 1a'lim resurlaridan foydalanish.

- L Lol % wlin rashkilotlan pcdagnglmmng diginal kompetensiyalari {

._: .--t:r-n.,!__;m_ﬁw y
TEM ta’ lim texnologiyasidan STEAM gacha 0" 21ga XOS

muu pnmi.S

> g

*ﬂ inxla STEAM laboratoriyalarini tashkil ctish

ta’l
ihbim bilan tmnba o' tkazish.
ahandislik ko’ nikmalarini rivojlantirigh.

TEAM ta'lin moduli sifatida.
Inlarga matemaulc rivoylanish, intellektual gobilsyatlar.

rmduh B'f‘“dai.

AM \ondashuv va krealiv l1l:,
]Oyﬂlll:ll' va ular ustida ishlagh “Tish gigiyenast " Joyihas.
shahnm (... qishlog'im)’, “LEGO” to*plamidan foyd dalanib ko p gavatli uylaming

.__ﬂ-;%;;;_d% M Vit MS‘ b :
e “Bizing maktab” mavzusini o gitishda Joyihalashtirish va modellashtinshni

W“Tﬁ

g w‘ O to plmlarlm foydalangan holda charraha, piyodalar yo ‘lagi va o’tish uchun
~a transport vositalar modellarini yasash.
ida tashkil etish.

C eyl fastlari” mavzusini STEAM yondashuy 2sos)
plmtﬁlmdhn uy hayvonlan, wy parrandalar, YOVVOYI hayvonlar modellarini vasash.

| h.vmhnm“g muzlashi”mavzusini ranlarda tasvirlash.
L dasturi tamoyillan
5 STEA a ART ya'mi San 8L
a -‘ba va xetmenmentlar o*tkazish metodikasi
g ragaml savodxonlik darajasi

=AM ta'lim mxmloglyasml qo‘llaskda pedagognin
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